leben. studieren. weiterkommen.

B.A. Game Design und
Interaktive Medien dual

Der Studiengang

Die Games-Industrie ist eine der wichtigsten Wachs-
tumsbranchen unserer digitalen Mediengesellschaft.
Der Gamification-Ansatz und die wachsende Bedeu-
tung von Smart Interfaces und interaktiven Anwendun-
gen erschlieBt Designerinnen und Designern neue
Berufsfelder tiber den Spielemarkt hinaus. Grund ge-
nug zur Entwicklung eines brandneuen Studiengangs
der HMKW: Der B.A. Game Design und Interaktive
Medien fihrt Sie u. a. in den Modulen zu Concept Art
und Modelling in die 2D und 3D Animationstechnik,
mit Game Engines und Level Design in die Game-Ent-
wicklung und mit Visual Scripting und Interactive-Sto-
rytelling in die Entwicklung interaktiver Medien ein.

in Kurze

Studienstart*

Wintersemester (Oktober) oder
Sommersemester (April)

Standorte

Berlin, KéIn und Frankfurt Main

Anerkennung

staatlich anerkannt und akkreditiert

* bitte erfragen Sie die verfligbaren Starttermine an lhrem Wunsch-Studienort

Hochschule fiir Medien
Kommunikation und Wirtschaft
University of Applied Sciences

HMKW

Das Studienprogramm ist staatlich anerkannt und
akkreditiert.

Der Abschluss Bachelor of Arts (B.A.) kann klassisch in
sechs oder dual-praxisintegrierend in sieben Semes-
tern erreicht werden. ,Dual-praxisintegrierend” be-
deutet, dass Sie gleichzeitig studieren und in einem
Kooperationsbetrieb arbeiten.

Die Kooperationsbetriebe libernehmen die Studien-
geblhren und zahlen auBerdem einen Unterhalts-
beitrag.

Gebiihren

dual: € 0,- monatlich

(die monatlich anfallenden Studiengebiihren von € 750,-
werden vom Kooperationsbetrieb libernommen)

Sprache
Deutsch

Abschluss und Dauer

dual: Bachelor of Arts (B.A.) in 8 Semestern

Online informieren und bewerben: www.hmkw.de

VR/AR von morgen gestalten

Arbeiten mit Top-Ausstattung

Design-Werkschauen der HMKW

Campus Berlin | Fon +49(0)30/ 46 77 693-30 | studienberatung-berlin@hmkw.de

Campus Kéln | Fon +49 (0)221/222139-33 | studienberatung-koeln@hmkw.de
Campus Frankfurt Main | Fon +49 (0)69 /50 50 253-93 | studienberatung-frankfurt@hmkw.de

Anderungen vorbehalten.
Stand 01.10.2023



)

B.A. Game Design und Interaktive Medien

dual

Studiengangiibergreifender Kompetenzbereich 12 % aller CPs

Pflichtbereich 4 Allgemeinbildende Grundlagenmodule

CP 5 CP 5 CP 5
SWS 3 SWS 3 SWS 3
CP 5
SWS 3

Wahlpflichtbereich 1 aus 7 vertiefenden oder erganzenden Modulen

Studiengangspezifischer Kompetenzbereich 88 % aller CPs

Fachliche Grundlagen 2 grundlegende Module

CP 5 CP 5
SWS 3 SWS 3

Medien, Disziplinen, Techniken 16 vertiefende Module

.Das Spannendste am dualen Studienmodell Weit_ere Modul_e und
sind die betrieblichen Praxisprojekte. Vom Studienabschnitte

ersten Semester an arbeiten Sie in Projektauf- o
. . . ) Betriebliche
trdgen in lhrem Betrieb, akademisch betreut, Praxisprojekte

als Teil Ihrer Studienleistung!” in jedem Semester:

Prof. Dr. K.-D. Schulz, Rektor der HMKW Erarbeitung von Lésungen
fir individuelle Problem-

stellungen im betrieblichen
CP = ECTS-Credit Points, SWS = Semesterwochenstunden Arbeitsumfeld
Anderungen vorbehalten. Stand 01.10.2023 SWS 7




