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B.A. Game Design und
Interaktive Medien

Der Studiengang

Die Games-Industrie ist eine der wichtigsten Wachs-
tumsbranchen unserer digitalen Mediengesellschaft.
Der Gamification-Ansatz und die wachsende Bedeu-
tung von Smart Interfaces und interaktiven Anwen-
dungen erschlieBt Designer:innen neue Berufsfelder

Hochschule fiir Medien
Kommunikation und Wirtschaft
University of Applied Sciences

HMKW

Der Abschluss Bachelor of Arts (B.A.) kann klassisch
in sieben Semestern oder dual in acht Semestern er-
reicht werden. Einzelheiten zum dual-praxisintegrie-
renden Studienmodell gibt es im dazugehdrigen In-
foflyer.

Uber den Spielemarkt hinaus. Grund genug zur Ent-
wicklung eines brandneuen Studiengangs der HMKW:
Der B.A. Game Design und Interaktive Medien fiihrt
Sie u. a. in den Modulen zu Concept Art und Model-
ling in die 2D und 3D Animationstechnik, mit Game
Engines und Level Design in die Game-Entwicklung
und mit Visual Scripting und Interactive Storytelling in
die Entwicklung interaktiver Medien ein.

Das Studium an der HMKW

Die HMKW

in Kurze

Studienstart Wintersemester (Oktober) oder

e staatlich anerkannte Hochschule Sommersemester (April)

e institutionelle Akkreditierung Standorte Berlin, Kéln und Frankfurt Main
durch den Wissenschaftsrat » Gebiihren € 750,- monatlich

® Programmakkreditierung <>/V/\< Sprache Deutsch
durch die FIBAA mAn Abschluss klassisch: Bachelor of Arts (B.A.)

in 7 Semestern

Online informieren und bewerben: www.hmkw.de

Events und Ausstellungen Arbeiten mit Top-Ausstattung Projekte und Kooperationen

Campus Berlin | Fon +49(0)30/ 46 77 693-30 | studienberatung-berlin@hmkw.de
Campus Kéln | Fon +49 (0)221/222139-33 | studienberatung-koeln@hmkw.de
Campus Frankfurt Main | Fon +49 (0)69 /50 50 253-93 | studienberatung-frankfurt@hmkw.de

Anderungen vorbehalten! Stand: 02.05.2023
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B.A. Game Design und Interaktive Medien

HM K W
klassisch

Studiengangiibergreifender Kompetenzbereich 25% aller CPs CP = Credit Points, SWS= Semesterwochenstunden
Pflichtbereich 6 Allgemeinbildende Grundlagenmodule

CP 5
SWS 3

CP 5
SWS 3

Wabhlpflichtbereich 3 aus 7 vertiefenden oder erganzenden Modulen

CP 5
SWS 3

CP 5
SWS 3

Studiengangspezifischer Kompetenzbereich 75% aller CPs

Fachliche Grundlagen 2 grundlegende Pflichtmodule

CP 5
SWS 3

CP 5
SWS 3

Medien, Disziplinen, Techniken 16 vertiefende Pflichtmodule

CP 5
SWS 4

CP 5 CP 5 CP 5 CP 5
SWS 4 SWS 4 SWS 4 SWS 3

CP 5 CP 5 CP 5

SWS 4

CP 5

CP 5
SWS 4

CP 5
SWS 2

CP 5
SWS 4

Weitere Module und Studienabschnitte 4 weitere Pflichtmodule
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CP 30

SWS 3 SWS 18



